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Spielablaufprotokoll Saison 2025 / 2026

Halleno6ffnung /
Spielvorbereitung

- spatester Zeitpunkt fiir die Hallen6ffnung;
- Ausrichter gibt das Spielfeld flr die Teams frei.
- Aufwarmen der Mannschaften

- Eintreffen des Schiedsgerichtes in der Halle; - Veranstalter hat eScore aktiviert und das aktuelle Spiel geladen.

- Eintreffen der Schiedsrichter am Spielfeld in offizieller - Eintragen der Spieler und Offiziellen durch den Trainer oder
Schiedsrichterkleidung; den Mannschaftskapitdn; Kennzeichnung des Kapitans und des/

- Eintragen der Schiedsrichter, des Schreibers und der Linienrichter durch der Liberos.
den Schreiber. - Pin der Mannschaft durch das jeweilige Team eintragen.

- Lizenzvorlage der Schiedsrichter gegeniliber den Mannschaftskapitanen. - Die Netzanlage muss vollstandig aufgebaut und einsatzbereit sein.

- Kontrolle der Spielanlage und der Ausriistung (Anzeigentafel, Spielball,
Reserveball, Schiedsrichterstuhl, Netzh6he, Netzspannung, Antennen
und Seitenbander)

- Sichtkontrolle der im eScore eingetragenen Spieler mit den Trainern.

- 1. SR pfeift zur Auslosung mit den Mannschaftskapitanen

- Mannschaftskapitdne (keine Stellvertreter) vollziehen in offizieller
Spielkleidung die Auslosung.

- ggf. Pfiff zum Seitenwechsel der Mannschaften.

- Eintragung der Ergebnisse der Auslosung durch den Schreiber.

- Bekanntgabe von Besonderheiten (Aufwarmflache, Sichtblock, 2. Ball im
Fingerzuspiel, etc.)

- 1. SR pfeift; das offizielle Einspielen der Mannschaften beginnt. - Einspielen am Netz; die Mannschaften wechseln selbststandig die
Positionen. Trikotpflicht fiir alle Spieler.

- 2.SR nimmt die Aufstellungskarten in Empfang und lbergibt sie an den
Schreiber.

- Schreiber Uberprift die Trikotnummern mit der Mannschaftsliste und
tragt die Startaufstellung ein. Dann gibt er die Aufstellungskarten an den
2.SR zurlick.

- 1. SR beendet mit Pfiff die Einspielzeit - Die Mannschaften kehren an die Mannschaftsbank zurtick.



2 min - Alle Beteiligten des Schiedsgerichtes gehen auf ihre Positionen. - Die Spieler der Startaufstellung begeben sich hinter das Spielfeld.
- Die Wechselspieler begeben sich zur Mannschaftsbank oder
Aufwarmflache.

1 min - Der 1. SR pfeift und bewilligt das Betreten des Spielfeldes. - Die Mannschaften nehmen ihre Startaufstellungen ein.
(ab Satz 2 pfeift und bewilligt der 2.SR das Betreten des Spielfeldes) - Der Libero darf nach Kontrolle der Aufstellung das Spielfeld betreten.
- Der 2. SR kontrolliert die Startaufstellungen der Teams.
- Der 2. SR erlaubt dem Libero das Betreten des Spielfeldes.
- Der 2. SR kontrolliert, dass keine Gegenstande vor und auf den
Mannschaftsbanken stehen und die Wechselspieler sich auf der
Mannschaftsbanken oder auf den Aufwarmflachen befinden.
- Der 2. SR (ibergibt den Spielball an die aufschlagende Mannschaft
- Der 2. SR signalisiert durch Heben beider Arme dem 1. SR, dass
das Spiel beginnen kann, nachdem er sich versichert hat, dass alle
Voraussetzungen erfillt sind. (Ruhe auf der Bank; Schreiber bereit)

0 min Spielbeginn - Der 1. SR pfeift das Spiel an.

45 min Spiel 2 +3 Spielbeginn des folgenden Spieles spatestens 45 Minuten ab Spielende des vorausgehenden Spieles.

Ablauf wie oben beschrieben ab Min- 45 vor Spielbeginn

Hinweis:
Alle in der Prasentation in der mannlichen Form verwendeten Begriffe
gelten im Sinne der Gleichbehandlung grundsatzlich fiir alle Geschlechter.



